Ateliér Digitalni design
Teorie a technologie oboru (KADD/SZZ2T)
Déjiny oboru (KADD/SZZ2D)

Okruhy ke statnim zaveéreCnym zkouskam
magisterské studium

ustni zkouska se sklada ze tfi ¢asti (kazda 10 minut):

1.

Teoreticky ramec
Zasazeni vlastniho diplomového projektu do zakladnich teoretickych konceptl —
estetika.

. Uméni a design

Zasazeni vlastniho diplomového projektu do teoretickych vychodisek a historickych
souvislosti — kontext vyvoje designu a uméni od moderny az po soucasné trendy;
doklad vyuziti sou€asnych pfistupul ve vlastnim projektu.

. Technologicka hlediska a praxe designera

Zasazeni vlastniho diplomového projektu do kontextu sou€asnych pfistupu a trendu
v digitalnim a grafickém designu.

1. Teoreticky ramec

Zaklady sémiotiky (znaky, symboly)

znak a jeho dvojdomost (oznacujici a oznacované) / typologie znaku: ikon, index,
symbol (priklady) / znakové systémy: pfirozeny jazyk a ostatni / symboly ostré a
neostré, deveét symbolickych tematickych oblasti (Zivly, kosmicka télesa,
geometrické tvary, Cisla atd.)

Zakladni otazky soucasné estetiky

statut uméleckého dila, jeho bezucelovost a ,neuzitecnost“ v protikladu k
praktickym funkcim uméni tzv. ,uzitého“/ promény postaveni umélce v déjinach:
remeslinik, genius, Silenec, ,,svédomi lidstva®, sluha ideologie, vizionar aj. /
individualni vnimani uméleckého dila, potreba sdilet zazZitek, Ihostejnost vs.
pozitivni nebo negativni emoce (estetika vs. Anestetika)

Umeéni, instituce, trh

LZIvot“ uméleckého dila mezi soutéZemi, prehlidkami a trhem, role prestize,
ostentativni a demonstrativni konzum, investice do pozice etc., priklady umélecké
Cinnosti, ktera tyto principy Kritizuje nebo na né néjakou formou ukazuje (Jeff
Koons, Zanna Kadyrova, Banksy, Federico Diaz, Kristof Kintera, David Cerny, ...)

2. Uméni a design

Vliv moderny na uzitou grafiku

vyznamné umélecke sméry, Skoly, osobnosti prvni pol. 20. stol. a jejich viiv na vyvoj
grafického designu — funkcionalismus, surrealismus, dadaismus, ruska a holandska
avantgarda, Bauhaus, Teige, Tschichold a dal$i / pocatky vizualizace informaci —
Otto Neurath a Isotype, Ladislav Sutnar



Graficky design od 2. poloviny 20. stoleti po sou¢asnost — svét

vyvoj grafického designu, vyznamné osobnosti / vznik a funkce reklamy / reklamni
meédia, promény reklamy v ¢ase / sou¢asné trendy a pristupy k tvorbé znacky a
Jednotného vizualniho stylu, priklady realizaci

Graficky design od 2. poloviny 20. stoleti po souéasnost — Ceska republika
vyznamné historické osobnosti (Muzika, Hlavsa, Tyfa, Rathousky, Solpera, ...)/
soucasna tvorba — osobnosti a realizace (S‘torm, Babak, Najbrt, Brousil, vyznamna
studia...)

Design ve svété, souc¢asné tendence

postmoderna (E. Softsass, A. Mendini), neomoderna (Philippe Starck, Jasper
Morrison...); nové technologie (James Dyson, Tord Boontje), parametricky design,
viiv Al, kriticky design, design, ktery pomaha, inkluze, ekologie a udrzZitelnost,
greenwashing, vyznamné spoluprace firem a designéra lkea, Knoll, Vitra, Apple, ...
Cesky design — vyvoj, souéasné tendence

vzdélavaci instituce pro designéry od 90. let, vyznamné osobnosti souc¢asného
Ceského designu — starsi, pedagogicka az nejmladsi generace, vyznacni
producenti designu — TON, mmcité...., prezentace designu v tuzemsku

Umeéni — vyznamné sméry a soucasné tendence

soucasné umeéni zejména z oblasti digital arts jako mediator aktualizovanych témat:
identita a télo, pamét, (e-)migrace, ekologie a transformace k udrzitelné
spolecnosti, spiritualita, kanon a globalizace (napf. Cindy Sherman, Orlan, Ming
Wong, ad.; Larisa Sansour, Ai Wei Wei, Wangeshi Muttu, Ed Atkins, David OReilly,
Al-DA, Marie Tuckova, Eva Kotatkova...), socialni obrat v uméni - participativni
princip v uméni, arte util, aktivismus, politizace, role umélcu tzv. tretiho svéta (napfr.
Tania Bruguera, Francis Alys, Tereza Margolles, Hito Steyerl, Andreas GajdoSik,
Katefina Seda, ...)

3. Technologicka hlediska a praxe digitalniho designera

Digitalni revoluce

Zmény, které pfinesly telekomunikace a IT — spolecnost (politika, ekonomie, ...), vliv
pocitacu na design a uméni — nova vizualita, generativni principy, big data a
infoestetika, personalizace, ...

Vyvoj a soucasné trendy (designu) digitalnich médii

vyvoj user interface a www — moznosti a omezeni z hlediska designu a technologii /
motion graphics, multimédia, video a internet / vliv socialnich siti a mobilnich
zafizeni / specifika a vyuZiti internetu jako reklamniho a marketingového média /
eticky rozmér reklamy, nastup Al...

Praxe digitalniho designéra

soucasna praxe — zZivotni cyklus a management digitalnich projektd (popis
Jednotlivych fazi projektu — cile, prabéh, poZadavky a naroky na designéra,
soucinnost s ostatnimi ucastniky projektu), praktické aspekty freelance (Status
umélce)
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