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Okruhy ke statnim zavéreCnym zkouskam 2022 / 2023
magisterskeé studium

ustni zkouska se sklada ze dvou ¢asti (kazda 15 minut):

1. Znalost sou€asnych pfistupu a trendu v digitalnim a grafickém designu, pfehled
teoretickych vychodisek a historickych souvislosti (vizualni uméni a design).

2. Zasazeni vlastniho diplomového projektu do kontextu — souvislosti s vyse
uvedenym (uméni, design, spole€nost, ...) a doklad vyuziti sou€asnych pfistupt ve
vlastnim projektu.

Okruhy pro prvni ¢ast zkou$ky:

1

Vliv moderny na uzitou grafiku

vyznamné umélecke sméry, Skoly, osobnosti prvni pol. 20. stol. a jejich viiv na vyvoj
grafického designu — funkcionalismus, surrealismus, dadaismus, ruska a holandska
avantgarda, Bauhaus, Teige, Tschichold a dal$i / po¢atky vizualizace informaci — Otto
Neurath a Isotype, Ladislav Sutnar

2

Graficky design od 2. poloviny 20. stoleti po sou¢asnost — svét

vyvoj grafického designu, vyznamné osobnosti / vznik a funkce reklamy / reklamni média,
promény reklamy v ¢ase / soucasné trendy a pristupy k tvorbé znacky a jednotného
vizualniho stylu, priklady realizaci

3

Graficky design od 2. poloviny 20. stoleti po sou¢asnost — Ceska republika
vyznamne historicke osobnosti (Muzika, Hlavsa, Tyfa, Rathousky, Solpera, ...) / souCasna
tvorba — osobnosti a realizace (Storm, Babak, Najbrt, Brousil, vyznamna studia...)

4

Digitalni revoluce

Zmeény, které prinesly telekomunikace a IT — spole¢nost (politika, ekonomie, ...), vliv
pocitact na design a uméni — nova vizualita, generativni principy, big data a infoestetika,
personalizace, ...

5

Vyvoj a sou€asné trendy (designu) digitalnich médii

vyvoj user interface a www — moznosti a omezeni z hlediska designu a technologii /
motion graphics, multimédia, video a internet / vliv socialnich siti a mobilnich zafizeni /
specifika a vyuZiti internetu jako reklamniho a marketingového média / eticky rozmér
reklamy.



6

Umeéni a design

soucasné umeéni zejména z oblasti digital arts jako mediator aktualizovanych témat:
identita a télo, pamét, (e-)migrace, ekologie a transformace k udrzitelné spolecnosti,
spiritualita, kanon a globalizace (napr. Cindy Sherman, Orlan, Ming Wong, ad.; Larisa
Sansour, Ai Wei Wei, Wangeshi Muttu, Ed Atkins, David OReilly, AI-DA, Marie Tu¢kova,
Eva Kotatkova...)

7

Praxe digitalniho designéra

soucasna praxe — Zivotni cyklus a management digitalnich projektd (popis jednotlivych
fazi projektu — cile, priibéh, pozadavky a naroky na designéra, soucinnost s ostatnimi
ucastniky projektu)
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