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1. Vizualni komunikace

* definice vizualni komunikace (charakteristika, principy, stru¢na historie, souc¢asnost)
* prostiedky vizudlni komunikace (obraz, pismo, barva, tvar, kompozice)
» graficky a komunika¢ni design

Komunikace: definice, formy komunikace. Vyvoj vizualni komunikace od nejstarsich kultur po
soucasnost. Prostredky a principy vizualni komunikace: obraz (jeho funkce, moznosti), barva
(symbolika, emoce), typografie a pismo (funkce, moznosti).Soucasné aplikace vizualni komunikace
(vizudlni média: tiskoviny, on-line, reklama, komunikacni design, infografika atd.) — priklady,
realizace.

2. Reklama a marketing

* vymezeni pojmil
* reklama — historie a souc¢asnost
* on-line marketing

Marketing — definice, image a budovani znacky, provdzanost s reklamou a grafickym designem.
Reklama — média (typy — TV, internet, radio, tisk, ambientni formy propagace ), cilové skupiny,
osobnosti svétové reklamy (David Ogilvy, Leo Burnett, Oliviero Toscani a dalsi).

Reklamni kampané, medialni mix, reklamni systémy na internetu, ndavstévnost stranek (nastroje pro
analyzu, zvySovani navstévnosti), reklamni bannery, reklamni microsite, landing page, newsletter,
viralni marketing, guerilla, word of mouth.

3. Corporate ldentity

* vymezeni pojmil

* jednotny vizudlni styl (logo manual, design manual)

* historie a soucasnost (vyvoj, trendy, vyznamni predstavitel¢)
» priklady z praxe (firmy, organizace, udalosti, mésta, staty)

Corporate identity — corporate communication / corporate behavior / corporate design.
Jednotny vizualni styl, co je to logo a zasady pro jeho tvorbu, ndstroje budovani znacky — image
subjektu, co je obsahem design manualu (podrobny popis jednotlivych prvkii a jejich praktickée
uplatneéni). Priklady kvalitniho/funkcniho a nekvalitniho/nefunkcniho CI.

Logomanual / designmanual, funkcni priklady z praxe u nas ¢i v zahranici.



4. Pismo a typografie

* pismo — vyvoj, historie, souc¢asnost (vyznamni piedstavitel¢)
* pismo — anatomie, klasifikace (kategorie)
* typograficka pravidla

Nauka o pismu (terminologie), vyvoj pisma (vyznam pisma, formovani konecné podoby pismového
znaku, predstupné pisma, Ctyri faze ve vyvoji pisma), klasifikace pisma.

TBypografie jako prostredek komunikace (zakladni typograficka pravidla a estetické kategorie),
sazba, déjiny typografie, kniha a knizni edice, noviny a c¢asopis.

Princip sazby a typografie — doporuceny software, postscriptové fonty, Truetype fonty, Unicode,
pouziti pisma v digitalnich médiich, Type URW, Open Type. PouzZivani pisma na pocitacich —
prostrkani, proklad, glyfy, ligatury, ucari, posun ucari, mrizka ucari, proklad, vazby, hypervazby,
tabulatory.

5. Grafika, graficky design a software

* princip vektorové a bitmapové grafiky
* vystupy pro tisk, pro elektronickd média
* sazba (typografie a pismo) na pocitaci
» digitalni zafizeni jako kreativni nastroje

Princip vektorové grafiky — krivky, kresleni, tracing, tvorba dokumentu, tahy, stétce,vzorky, cestar,
vrstvy, prithlednost, CMYK, RGB, webove barvy, primé barvy, vzorniky barev, pouZiti pisma, pismo
do krivek, masky, filtry, textury, pouziti bitmap, exporty, vystupy pro tisk.

Princip bitmapové grafiky — doporuceny software, bitové mapy, masky, vrstvy, cesty, barevné
modely, prevody mezi modely, formaty digitalizovaného obrazu (JPEG, EPS, GIF, RAW, TIFF,
PDF), kreslici a retusovaci nastroje, kanaly, globalni upravy obrazu (krivky, urovné, odstin a
sytost), filtry (ostFeni, rozostreni, Sum, deformace, vykresleni, stylizace, umélecke, texty),
optimalizace a ukladani.

Doporuceny software — napr. Adobe CS (Illustrator, Photoshop, InDesign, Acrobat, Bridge atd.) —
rozdily v jejich pouzivani a vzajemna synergie.

6. Internet a www

e zékladni pojmy
* typologie www stranek a serverti
* internet a www — vyvoj, souc¢asnost

Zadkladni terminologie (www, hypertext, informacni architektura, interakcni design, uzivatelské
rozhrani, apod.), typy www stranek a serverii (z hlediska obsahu, formy, technologie) —
charakteristika a typicti predstavitelé, historie — vyvoj internetu (klicové okamziky) a www (staticky
web, dynamicky web, web 2.0, responzivni web) az po soucasné trendy.

7. Web a digitalni média

* charakteristika digitalnich médii / specifika digitalniho designu
» pravidla dobrého webu, UX design
* dalSi moznosti a potencial digitalnich médii



Rozdil mezi tistéenymi a elektronickymi médii (dynamika, flexibilita, responsivita, interaktivita,
kontextualni / nelinearni, oboustranna komunikace, personifikace, ...), pravidla dobrého webu
(obsah / forma / technologie / strategie), staticky / hybridni web, CMS — systémy pro spravu obsahu
(principy fungovani, specifika), socialni site, elektronické prezentace. Moznosti uplatneni
digitalnich médii — design, umeni, reklama (motion graphics, videomapping, Vjing, videoart, ...).

8. Uzivatelské rozhrani

* vymezeni pojmi (informacni architektura, UI, GUI)
* pravidla navrhovani uzivatelského rozhrani, typy navigace
* historie a soucasnost uzivatelskych rozhrani

Definice pojmii, typy rozhrani a principy ovladani (mys, dotykové, dalkove,...), zasady tvorby
rozvrhu uzivatelského rozhrani / webu / aplikace (orientacni prvky / typy navigace, vizualni
hierarchie, ergonomie), vyvoj UI/GUI — 8bit, skeumorphismus, flat design, material design.

9. Stavba www stranky

» zakladni stavebni prvky www
» grafické / vizudlni prostfedky, multimedia
» validace, optimalizace, SEO

Zdrojovy kod stranky a zakladni formatovaci znacky (HTML, CSS, javascript), navrh a tvorba
responzivniho layoutu (grid systém), texty na webu (copywriting, labeling), typografie na webu
(omezeni, moznosti), prace s grafickymi prvky (pozadi, zahlavi a zapati, navigace, obrazy v obsahu
stranky), mikroakce a animace, formaty pro internet (obraz, video, audio), validace www stranky,
optimalizace pro prohlizece, SEO — optimalizace pro vyhledavace.

10. Design proces digitalniho produktu

* zivotni cyklus — vymezeni pojmu, popis jednotlivych etap

Uvodni studie a analyzy (cilové skupiny / persony, konkurence, swot, ...) / navrh ieseni (cile,
strategie, funkce a obsah, struktura / informacni architektura — wireframe a maketa webu) /
graficky navrh (od skici po finalni podobu) / technicka implementace, tvorba obsahu / pilotni
provoz a testovani (eye tracking, AB testovani) / nasazeni a dlouhodoby provoz, vyhodnoceni
uspesnosti stranek (analyza navstévnosti) / upgrade stranek.
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