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Okruhy otazek k bakalarské statni zavérecné zkousce
- Technologie a teorie oboru - SZZT1 -
obor Audiovizualni tvorba — ReZie a scenaristika (zaméreni REZIE)
2017/2018

Uloha a kompetence jednotlivych profesi filmového a televizniho $tdbu, spoluprace v priib&hu
jednotlivych etap pripravy a realizace AV dila, vedeni natdceni, specifika zabérové a sekvenéni
technologie.

Pfipravné prace (technicky scénaf, zabér a skladebna fada /druhy zabérl, vyvoj skladebné tady,
soucasny stav, Uloha prvkd skladebné tady/, rezijni explikace, rezZijni treatment /slozky, technické
listy, dekupaz, rezijni kniha)

Skladebné nataceni (pfed snimaci jednoty - prostor, atmosféra, rekvizity, kostymy, osvétleni, optické
vyjadreni, pravidla pro vazbu zabérd, prostfih, pfesahy)

ReZisér a kameraman (délba prace, optika, organizace nataceni, zakladni kompozi¢ni pravidla,
pohyby kamery /rozdéleni, panoramy, jizdy, kombinace, varianty, stfihové zakonitosti/, rakurs
JvyuZiti, zvlastni rakursy/)

Strihova skladba (stfihac, skladebné zplsoby nataceni, vazba zabérd, stfihové podnéty, stfih v klidu a
v pohybu, navazovani pohybu, délka zabéru, krivka zrani zabéru, zpétny vliv zabérq, stfihové zkratky)
Skladebné zplsoby vypravéni (montaz -linearni, paralelni, kfizova, retrospektivni, rapid-montaz,
vyuziti) Vertikdlni montdZ (rytmické variace, melodické variace, mluvené slovo, hudba, ruchy,
atmosféry)

Filmovy ¢as a prostor (tvlrci prostfedky, pohyb ¢asem, specifika televizni a filmové technologie,
vchazeni do zabéru a vychazeni ze zabéru, prostfih, deformace a vzajemné vztahy ¢asu a prostoru,
vznik a tvorba filmového prostoru) Tempo a rytmus (filmova x televizni technologie, vztah obrazu a
zvuku, stfih sekvenci, rozeznéni a doznéni, filmova interpunkce)

Zvuk a obraz (postaveni realné, privodni, v zamérném rozporu, zdroj v 0. a m. o., zvuk. perspektiva,
av kontrapunkt, zvukové nataceni /dialog, ruchy, hudba, atelier x redl, pomocny zvuk, playback,
ruchové studio, zadklady dabingu/) Zvukova dramaturgie (zvukova skladba a jeji koncepce, zvuk.
kompozice, zvuk. prostfedky, technologie vyroby, formotvorna uloha zvuku, zvuk. atmosféra,
zvukové prechody, vyrazové prostiedky a jejich hierarchie)

Hudebni a ruchovd dramaturgie (vazba hudby a obrazu, plvodni a archivni hudba, vizualizace
autonomni hudby, forma hudby, hudba a ruchy, hudba a mluvené slovo, vokalni hudba, typy ruchd,
syntéza ruchové plochy, funkce ruchd, stylizované ruchy, zvukomalba)

ReZijni voditka pro koncepci a zabérovani scény

Herec pred kamerou (prace s hercem, hlasova technika, frazovani, vyznamovy pfizvuk, modulace,
tempo-rytmus, prostorovy cit, dynamicky cit, dialog, vyraz, slovo a pohyb, stylizace)

ReZie poradd snimanych sekvenéni technologii (pfiprava nataceni, spoluprace s hlavnim
kameramanem, specifika stfihu a zvuku)

Dialog informativni, v kontrapunktu s obrazem, osvétlujici, charakterizujici, stylizovany, odsttedivy,
dosttedivy, milostny, vnitfni hlas, promluva, vypravéc.



13) Vytvareni dramatické Postavy (typizace, individualizace, rozméry charakteru, vnéjsi a vnitfni Zivot,
vstup postavy na scénu, postava a interakce, budovani postavy).

14) Stavba Aristotelova, jednotlivé faze. Konflikt, jeho stavba, charakter.
Trojaktova struktura, faze. Sekvence, scéna. Budovani napéti.

15) Dramatické zanry. Televizni Zanry.

16) Strucné specifikujte rozdily mezi hranym a dokumentarnim filmem.
Uvedte zakladni druhy dokumentarnich filmu.

17) Popiste rozdilnost préce reZiséra s hercem a nehercem.

18) Vysvétlete pojem lyrického a epického filmu.
Vysvétlete pojem filmové adaptace a uvedte ptiklady.

19) Stylistické figury — stupfiovani neboli gradace, opakovani, refrén, elipsa, prodluzované napéti,
antiteze, metafora, symbol, alegorie, eufemismus, synekdocha, metonymie.

20) Vysvétlete pojem transmedialni projekt, z ¢eho se sklada, a uvedte priklady.

21) Jaké jsou druhy zabéra podle velikosti kompozic. Vztahnout i na volbu objektivll a jejich pouZiti.
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